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ABSTRAK

Bank Mini Syariah, sebagai fasilitas pendidikan di Program Studi Perbankan Syariah Universitas
Muhammadiyah Riau, menghadapi tantangan akibat tidak dapat menggunakan sistem informasi yang
sudah usang dan tidak terawat. Faktor tersebut mendorong keberlanjutan kegiatan praktikum perbankan
dilakukan secara manual. Proses manual cenderung lebih lambat dibandingkan dengan sistem otomatis.
Input, pemrosesan, dan output dari informasi membutuhkan waktu lebih lama, yang dapat menghambat
produktivitas dan responsibilitas waktu. Permasalahan yang ada membutuhkan sebuah solusi yaitu
transformasi digital dengan menggunakan sistem informasi. Tujuan penelitian ini adalah membangun
sistem informasi yang dapat memenuhi kebutuhan praktikum mahasiswa, dalam konteks perbankan
syariah. Rancang bangun sistem dilakukan menggunakan metode waterfall yang memiliki langkah-
langkah yang terstruktur dan melibatkan serangkaian fase yang harus diselesaikan secara berurutan.
Sistem yang dibangun berbasis web dengan menggunakan framework PHP Codelgniter 4. Hasil
penelitian ini dibangun sebuah sistem informasi yang diberi nama Sistem Informasi Bank Mini Syariah
(SIBMS). SIBMS memiliki tiga modul utama yaitu, melibatkan pengelolaan pengguna, data nasabah,
dan data transaksi. Dengan melakukan pengujian black box, didapatkan hasil bahwa sistem berjalan
dengan baik sesuai dengan kondisi bisnis yang diharapkan.

Kata kunci: Bank Mini Syariah, Codelgniter 4, PHP, Sistem Informasi, SIBMS

ABSTRACT

Bank Mini Syariah, as an educational facility in the Sharia Banking Study Program at Muhammadiyah
University of Riau, faces challenges due to not being able to use information systems that are outdated
and poorly maintained. These factors encourage the continuation of banking practicum activities
carried out manually. Manual processes tend to be slower than automated systems. Input, processing,
and output of information takes longer, which can hinder productivity and time responsibility. Existing
problems require a solution, namely digital transformation using information systems. The aim of this
research is to build an information system that can meet students' practicum needs, in the context of
sharia banking. System design is carried out using the waterfall method which has structured steps and
involves a series of phases that must be completed sequentially. The system was built on a web basis
using the PHP Codelgniter 4 framework. The results of this research created an information system
called the Mini Sharia Bank Information System (SIBMS). SIBMS has three main modules, namely,
involving user management, customer data and transaction data. By carrying out black box testing, the
results were obtained that the system runs well in accordance with the expected business conditions.
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1. PENDAHULUAN
Bank Mini Syariah, sebagai sarana pendidikan di Program Studi Perbankan Syariah Universitas
Muhammadiyah Riau, fokus pada edukasi keuangan dan perbankan sesuai prinsip syariah Al-Qur’an
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dan Hadits. Sebagai bagian integral dari pendidikan, Program Studi Perbankan Syariah bertekad
mencerdaskan masyarakat dan menghasilkan lulusan kompeten yang berpegang pada nilai-nilai
Pancasila dan UUD 1945.

Pada awalnya, Bank Mini Syariah dilengkapi dengan perlengkapan dan peralatan untuk
menyelenggarakan simulasi pendidikan keuangan dan perbankan syariah. Sistem informasi yang krusial
dalam menangani aktivitas seperti pengelolaan data nasabah dan transaksi turut diterapkan. Namun, saat
ini, sistem informasi tersebut tidak dapat lagi digunakan karena tidak diperbarui dan dirawat akibat biaya
yang tinggi.

Kendala ini mendorong Bank Mini Syariah untuk beralih ke metode manual dalam pencatatan, aktivitas,
dan pelayanan. Oleh karena itu, Bank Mini Syariah membutuhkan sistem informasi baru yang dapat
menggantikan yang lama, khususnya untuk mendukung praktikum mahasiswa Program Studi Perbankan
Syariah. Program studi ini merupakan jalur vokasional di mana lulusannya diharapkan memiliki
keterampilan yang relevan dengan kebutuhan dunia kerja.

Tantangan ini menyebabkan Bank Mini Syariah mencari solusi, dengan harapan implementasi penelitian
yang berjudul "Rancang Bangun Sistem Informasi Bank Mini Syariah Pada Program Studi Perbankan
Syariah Universitas Muhammadiyah Riau" dapat memberikan solusi dengan membangun sistem
informasi baru. Kesuksesan dalam pembuatan sistem informasi ini diharapkan dapat membantu dan
meningkatkan efisiensi bisnis di Bank Mini Syariah.

2. METODE PENELITIAN

2.1 BANKSYARIAH

Bank syariah adalah lembaga keuangan yang berfungsi berdasarkan prinsip-prinsip syariah Islam,
mengacu pada pedoman utama dari Al-Qur'an dan Hadis [1]. Sesuai UU No. 21 tahun 2008 tentang
Perbankan Syariah, Bank Syariah adalah bank yang menjalankan kegiatan usaha berdasarkan prinsip
syariah, atau prinsip hukum Islam yang diatur dalam fatwa Majelis Ulama Indonesia seperti prinsip
keadilan dan keseimbangan (‘adl wa tawazun), kemaslahatan (maslahah), universalisme (alamiyah),
serta tidak mengandung gharar, maysir, riba, zalim dan obyek yang haram [2]

2.2 SISTEM INFORMASI

Sistem secara umum adalah rangkaian elemen terorganisir yang bekerja sama untuk mencapai tujuan
tertentu, sementara informasi memiliki peran krusial dalam proses pengambilan keputusan perusahaan
[3]. Sistem Informasi adalah gabungan komponen informasi yang saling berintegrasi guna mencapai
tujuan tertentu, termasuk komponen input model, output, teknologi database, dan komponen pengendali

[4].

2.3 SDLC WATERFALL MODEL

Software Development Life Cycle (SDLC) adalah proses metodis dan terstruktur yang melibatkan
aktivitas sepanjang siklus hidup pengembangan perangkat lunak untuk memastikan pemenuhan
persyaratan dan hasilkan produk yang berkualitas dan dapat diandalkan [5]. Salah satu model SDLC
yang dapat digunakan adalah model waterfall. Waterfall merupakan perancangan sistem informasi
dengan tahapan-tahapan berurutan seperti analisis, desain, pembuatan kode, pengujian, dan pendukung
untuk memastikan pencapaian tujuan dan kelancaran operasional sistem [6].

2.4  ALIRAN SISTEM INFORMASI (ASI)

Aliran Sistem Informasi (ASI) adalah representasi grafis yang mengilustrasikan pergerakan laporan,
formulir, dan tembusan-tembusan dalam suatu organisasi [7]. Pada jurnal lain disebutkan bahwa Aliran
sistem informasi adalah representasi grafis dari arus program, formulir, dan tembusan-tembusannya
yang sangat berguna dalam mengidentifikasi permasalahan pada suatu sistem [8].

2.5 DATAFLOW DIAGRAM (DFD)

Data Flow Diagram (DFD) merupakan pendekatan dalam rekayasa perangkat lunak yang menguraikan
proses melalui metode top-down, mengidentifikasi input dan output yang mengalir data, serta secara
logis memecahnya menjadi jaringan proses yang lebih kecil [9]. Data Flow Diagram (DFD) digunakan
sebagau instrumen perancangan yang memanfaatkan simbol-simbol untuk menggambarkan suatu proses
[10].
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2.6 ENTITY RELATIONSHIP DIAGRAM (ERD)

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah representasi grafis yang digunakan untuk perancangan
struktur basis data [11]. Diagram Entitas Hubungan (ERD) adalah representasi visual yang
mengilustrasikan data yang dibuat, disimpan, dan digunakan dalam suatu sistem bisnis, memperlihatkan
keterkaitan atau relasi antara entitas atau objek yang terlihat bersama dengan atribut-atributnya [12].

2.7 DATABASE

Database adalah ansambel data terstruktur yang tersimpan dan diakses secara elektronik melalui sistem
komputer [13]. Database bertujuan untuk penyusunan data dengan maksud mempermudah
penyimpanan dan akses data [14].

2.8 PHP CODEIGNITER 4
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah sebuah bahasa skrip server-side yang dijalankan dan diproses di
server [15]. Codelgniter adalah sebuah kerangka kerja dari bahasa pemrograman PHP yang berbasis
open source, digunakan untuk mengembangkan aplikasi PHP dinamis dengan pendekatan model MVC
(Model, View, Controller) [16].

2.9 BLACKBOX TESTING

Black box testing merupakan metode pengujian perangkat lunak yang menekankan pada fungsionalitas,
terutama pada input dan output aplikasi, dengan strategi yang tidak memperhatikan struktur internal
objek yang diuji, bertujuan untuk menilai apakah aplikasi menghasilkan output sesuai harapan [17].

3. HASIL
Dalam pengembangan perangkat lunak menggunakan model waterfall, langkah-langkahnya diorganisir
secara linear dan progresif, dimulai dari fase perencanaan hingga implementasi.

Implementation and
Unit Testing

Gambar 1. Waterfall Model

3.1 PERANCANGAN ASI

Rancangan Aliran Sistem Informasi pada Bank Mini Syariah merupakan penggambaran alur proses
bisnis yang diterjemahkan ke dalam bentuk aliran sistem. Bank Mini Syariah memiliki 2 proses utama
dalam proses bisnisnya, yaitu pembukaan rekening nasabah baru dan pencatatan transaksi.

Gambar 2. ASI Pembukaan Rekening Nasabah Gambar 3. ASI Pencatatan Transaksi

3.2 PERANCANGAN DFD
Untuk meracang alur data yang akan berjalan pada sistem, maka digambarkan sebuah rancangan Data
Flow Diagram (DFD) sebagai berikut.
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Gambar 4. DFD Perancangan Sistem

PERANCANGAN DATABASE ERD
Entity Relationship Diagram (ERD) dilakukan dengan penggambaran entitas-entitas yang

berelasi di dalam database yang akan dibangun.

4 | id_nasaban
nomor_nasabah
nama_nasabah
nama_lias
tempat_lahir
tanggal_lahir
jenis_kelamin
alamat_tinggal
tlp_umah
t_seluler
email
alamat_ktp
kode_pos
tanda_pengenal
ho_pengenal
masa_berlaku
agama
jenis_rekening

npwp
surat_dikirim_ke
status_pemohon
hub_déngan_bank
nama_kontak
hubungan
alamat_nama_kontak
telepon_kontak
pekerjaan

jabatan
surat_penunjukan
alamat_peketjaan
status_permikahan
pendidikan_terakhir
status_gelar
penghasilan_per_bulan
sumber_dana
penggunaan_dana
nama_gadis_bu_kandung
nama_pengampu
acc_nasabah

i Py

sandi
debet

kredit
idl_user
na_rekening
i transakei

3.4

kade_mutasi
tanggal_mutasi

1— & | no_rekening
e id_nasabah
tanggal_buka
tipe_rekening
akad
jatuh_tempe
tenor
saldo

B — >
Pr——

REKENING

_rekening

id_user
nama_user
level
usemarne
password

acc_user

tanggal_user_terdaftar

TRANSAKS|

id_transaksi
kode_transaksi

Gambar 5. ERD Perancangan Sistem

PERANCANGAN USER INTERFACE (Ul)

na_rekening
jn_rekening
sandi
Jenis_transaksi

keterangan
smb_dana
Jenis_setoran
tangyal_transaksi
total

id_user
acc_transaksi

saling

Perancangan antarmuka pengguna (user interface) adalah proses merancang tampilan visual dan
interaksi yang memungkinkan pengguna berinteraksi dengan suatu sistem atau aplikasi. Tujuan dari
perancangan antarmuka pengguna adalah menciptakan pengalaman pengguna yang intuitif, efisien, dan

memuaskan.

i) Perancangan antarmuka untuk halaman login

Logo
Username
I 1 I
Password
2 |
Ii Show Password
4 Login

Copyright © 2020 Bank Mini Syariah

Program Studi Perbankan Syariah

Fakultas Studi Islam

Universitas Muhammadivah Riau

SIBMSSS Versi 1.0

Gambar 6. Perancangan Halaman Login

https://doi.org/10.35143/jkt.v10i1.6244

51


https://doi.org/10.35143/

M. Puja Alif Budiman, Risnal Diansyah, Ananda
Jurnal Komputer Terapan, Vol. 10(1), 48 - 56, Mei 2024

ii) Perancangan antarmuka untuk halaman data user

Logo I 1 I E
Data User 4
5 6
3 No.| Nama Level Username Alesi
7
8
5]

Gambar 7. Perancangan Halaman Data User

iii) Perancangan antarmuka untuk halaman data nasabah

Logo | 1 |
Data Nasabah 4 5
6 7
3 No. | Nomor Rekening| Nama Nasabah | Jenis Rekening | Akad | Tanggal Buka Rekening Alkesi
8
| o
[10]

Gambar 8. Perancangan Halaman Data Nasabah

iv) Perancangan antarmuka untuk halaman data transaksi

g | | I | NG
Data Transaksi
5 6
3 No. | Kode Transalesi | K eterangan | Jenis Transalksi| Tanggal Transaksi| Besar Transalksi| Nama Teller| Aksi
9]

Gambar 9. Perancangan Halaman Data Transaksi

v) Perancangan antarmuka untuk halaman data mutasi

Logo
Data Mutasi
No. Rekening - Nama Nasabah -
2 4 5
No. | Tanggal Mutasi Sandi Debet Kredit Saldo Referensi Transaksi
6
7]

Gambar 10. Perancangan Halaman Data Mutasi

3.5 SISTEM INFORMASI BANK MINI SANG SURYA SYARIAH

Sistem Informasi Bank Mini Syariah (SIBMS) terdiri dari tiga modul utama, yakni modul pengelolaan
pengguna sistem (user), modul pengelolaan data nasabah, dan modul pengelolaan data transaksi.
Adapun tampilan sistem yang telah dibangun adalah sebagai berikut:

Ketika pengguna mengakses sistem, pertama kali sistem akan menampilkan halaman login. Pengguna
diwajibkan untuk login menggunakan akun yang valid untuk bisa mengakses sistem.
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Gambar 11. Halaman Login

Untuk melakukan manajemen user yang dapat mengakses sistem, maka dapat menekan menu data user
pada menu sebelah Kiri.

e - o g e o WAHYI BUSYRO ~
Mmmrmnmnm Carl data use Ay

B Data Nasabah

B Dot Transek B Data User
Sata Transaks
B Data User
Show 10 & entries Seaich:

NO. ! NAMA LEVEL USERNAME AKSI
1 WAHYI BUSYRO Fimpinan bankmini
2 PUTRI JAMILAH Administrater admin
3 ZULFA FADHILLAH Customer Service  user 001
4 DINDA NABILA Customer Service user002 @ Menunggu Persetujuan

5 EVA ANGGRAINI Teller user003 # Telah Disetujui
5 MELINDA ANNUR Teller user004
Showing 110 6 of 6 entries Frevious - Hes

Gambar 12. Halaman Data User

Untuk melakukan manajemen nasabah yang membuka rekening baru, maka dapat menekan menu data
nasabah pada menu sebelah Kiri.

8 e ot — o WAHYI BUSYRD
08 oot e i d .
B Dot Nasabah
= et B Data Nasabah
B DataUser
Show 10 ¢ | entries Search
NO.  MOMOR NAMA JENIS AKaD TANGGAL axs!
REKENING  NASABAH REKENING BUKA
1 REKENING
1 001-001 MPUWAALF  TABUNGAN  MUDHARABAH  2020-01-31 @ Menunagu Persetujuan
BUDIMAN 210809
2 001-002 WINDA DEPOSITO MUDHARABAH  2020-01-31 o B
MUSTIKA 211903
001-003 ZuLFAHMI TABUNGAN  WADIAH 2020-01-31 # Mernogu Persetujuan
RASYID 21302
4 001-004 FITRI AYU GIRO WADIAH 2020-01-31 o B
HUMAIROH 213853
s 001-005 NURHASNI KREDIT MUDHARABAH  2020-01-31 Y
MANGKUALAM 214946

Gambar 13. Perancangan Halaman Data Nasabah

Untuk melakukan manajemen data transaksi, maka dapat menekan menu data transaksi pada menu
sebelah kiri.
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Gambar 14. Perancangan Halaman Data Transaksi

Untuk melihat data mutasi per masing-masing rekening, maka dapat menekan tombol detail nasabah
untuk menampilkan histori transaksi nasabah.

2% anent ot R DINDA NABILA ~
W conn ozt vaur in et

=)
B Data Mutasi

Nomor Rekening 001-001 Nama Nasabah M. PUJA ALIF BUDIMAN

NO. TANGGAL SANDI DEBET KREDIT SALDO
T MUTASI

VALIDASI REFERENS!

TRANSAKSI

3.6

Gambar 15. Perancangan Halaman Data Mutasi

PENGUJIAN BLACK BOX
Fokus utama dari pengujian ini adalah pada input yang diberikan dan output yang dihasilkan oleh sistem

atau komponen tersebut.

Tabel 1. Pengujian Black Box

No. Skenario Pengujian Hasil Respon Sistem Hasil Uji

1 Mengosongkan Username dan Password Formulir Input Login memaksa pengguna Valid
pada saat Formulir Input Login yang ingin menggunakan sistem harus
ditampilkan, lalu menekan tombol Login. mengisikan Username dan Password

dengan lengkap.

2 Mengisikan Username saja ataupun Formulir Input Login memaksa pengguna Valid
sebaliknya mengisikan Password saja yang ingin menggunakan sistem harus
pada saat Formulir Input Login mengisikan Username dan Password
ditampilkan, lalu menekan tombol Login.  dengan lengkap.

3 Mengisikan Username dan Password Sistem akan mengembalikan pengguna ke Valid
yang tidak sesuai, lalu menekan tombol Halaman Login dan menampilkan pesan
Login. sistem.

4 Mengisikan Username dan Password Sistem akan mengembalikan pengguna ke Valid

yang benar, lalu menekan tombol Login.
Tetapi  Username dan  Password
pengguna belum mendapatkan
persetujuan dari Pimpinan.
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No. Skenario Pengujian Hasil Respon Sistem Hasil Uji

5 Tanpa Login, pengguna mencoba Sistem akan mengembalikan pengguna ke Valid
mengakses Halaman Utama secara Halaman Login dan menampilkan pesan
langsung. sistem.

6 Mengisikan Username dan Password Sistem akan menampilkan Halaman Utama. Valid
yang benar, lalu menekan tombol Login.

7 Pengguna yang mencoba mengakses Sistem akan mengembalikan pengguna ke Valid
halaman yang bukan hak akses levelnya.  satu halaman sebelumnya dan

menampilkan pesan sistem.

8 Menambahkan data baru ataupun Sistem akan menampilkan data nasabah, Valid
mengedit data, yang terdiri dari data data user, dan data transaksi yang baru
nasabah, data user, dan data transaksi. ditambahkan ataupun yang baru saja diedit
Pengguna mengisi seluruh formulir isian, dengan status menunggu persetujuan.
lalu menekan tombol Simpan. Untuk Untuk gambar contoh diambil dari
gambar contoh diambil dari  menambahkan data user.
menambahkan data user.

9 Menambahkan data baru ataupun Formulir Input memaksa pengguna yang Valid
mengedit data, yang terdiri dari data harus mengisikan isian formulir dengan
nasabah, data user, dan data transaksi. lengkap.
Pengguna tidak mengisi formulir isian
dengan lengkap ataupun tidak mengisi
sama sekali, lalu menekan tombol
Simpan. Untuk gambar contoh diambil
dari menambahkan data transaksi.

10 Menambahkan data baru ataupun Sistem menampilkan notifikasi permintaan Valid
mengedit data, yang terdiri dari data persetujuan pada Pimpinan dari data yang
nasabah, data user, dan data transaksi. baru ditambahkan ataupun diedit.
Sistem akan menampilkan notifikasi
permintaan persetujuan pada Pimpinan.

11 Menekan notifikasi untuk melihat Sistem akan melihatkan detail permintaan Valid
permintaan persetujuan. persetujuan.

12 Menekan tombol Setuju ataupun Ditolak, Sistem akan menampilkan data yang telah Valid
maka sistem akan menampilkan datayang disetujui.
telah disetujui.

13 Menghapus data, yang terdiri dari data Sistem akan menampilkan peringatan Valid
nasabah dan data user. Apakah data sebelum melakukan penghapusan data.
langsung terhapus atau ada konfirmasi
sebelum penghapusan data?

4, KESIMPULAN

Hasil akhir dari penelitian di Bank Mini Syariah adalah Sistem Informasi Bank Mini Syariah (SIBMS).
Pembuatan sistem dilakukan dengan analisa dan perancangan yang sistematis. Hal ini bertujuan supaya
sistem yang dibangun benar-benar siap untuk digunakan di Bank Mini Syariah. Adapun sistem informasi
ini memiliki 3 modul, yaitu modul pengelolaan pengguna sistem (user), pengelolaan data nasabah, dan
pengelolaan data transaksi. Hasil pengujian black box menunjukkan bahwa sistem telah dibangun sesuai
dengan kondisi bisnis yang ada dan sistem berjalan dengan baik. Dengan adanya sistem informasi ini
diharapkan dapat digunakan dan bermanfaat untuk menunjang aktivitas Bank Mini Syariah.
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